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Ha be szeretnétek jutni a Siitisuliba, akkor a cukrasztarsaitokkal AR N
az oktato elvarasainak megfelelGen kell elrendeznetek a konyhatokat. a jdték
Kommunikaljatok egqymassal és talaljatok meg a helyeteket a csapatban. g
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Tel),eSIts‘etek az dsszes megrendelést 7 percen beliil, hogy bejuthassatok i aekaw%/fle‘
a hires iskolaba! b

@ 20 siitiforma (4 szett 5 kiilonb6z6
méretben és szinben)

@ 12 tanyér (4 szettnyi tanyér
a 4 jatékosszinben)

¢ 1 kozos tanyér

® 60 rendeléskartya:
0 20 kék kartya 2 jatékosnak
{0 20 rézsaszin kartya 3 jatékosnak
0 20 zold kartya & jatékosnak

¢ | teljesitmény-ellendrzé kartya
4 | hétperces homokdra

Q jitet citja

A jatékosok csapatként egyiitt dolgozva megprébaljak gy
rendezni a siitiformakat, hogy az megfeleljen az aktualis
rendeléskartyanak. Minden rendelés teljesitése a siitiformak

eqgy bizonyos elrendezését kivanja. Muszaj a csapattarsaitokkal
kommunikalnotok, hogy a formakat mozgassatok a konyhaban,
hogy elérjétek a kivant elrendezést. Prdébaljatok minél tobb
rendelést teljesiteni, mieldtt lejar az idotok!
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U jaték elikészitése
@ Adjatok minden jatékosnak eqy szett tanyért (eqy szinbél 3 tanyért) és

eqy szett siitiformat (minden szinbél eqyet). A 3 tanyérjat mindenki teqye
maga elé.

@® Rakjatok eqymasba az 5 siitiformat, és teqyétek lefelé forditva
a kozépsé tanyérotokra Gket (igy csak a legnagyobb forma foq l4tszani).

€@ Tegyétek a kozos tanyért az asztal kozepére, hogy mindenki
konnyen el tudja érni.

@ Keressétek meg a jatékosszamnak megfeleld szinl rendelés-
kartyakat. Keverjétek meg Gket, és vegyetek ki a jatékosszamnak
megfelel6 mennyiséqgli kartyat, rakjatok ezeket lefelé forditva a
kozos tanyér mellé.

O 14 kék kartya 2 jatékos esetén.

¢ 12 rozsaszin kartya 3 jatékos esetén.

¢ 10 zold kartya 4 jatékos esetén.

@ A maradék kartyakat tegyétek vissza a dobozba.
O A homokérat rakjatok a kiozeletekbe.
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A jaték menete D,
Ha mindenki készen all, forditsatok meg a homokdrat és a legfelsé rendeléskartyat. Probaljatok y ;( /\

teljesiteni ezt a rendelést a siitiformak mozgatasaval, hogy az megegyezzen a kartyan mutatott
elrendezéssel.

Egy rendelés teljesitése

A rendeléskartyan minden teriilet eqy jatékoshoz tartozik. Mindenki csak a sajat teriiletén . .
dolgozhat, tehat a kartyat dgy rakjatok ki, hogy mindenki szémara egyértelmi legyen, [EVIFREQEEGy

hogy melyik teriilet tartozik hozza. csak eqy siitiforma

Eqgy rendelés elkésziil, ha: latszédhat.

¢ Nincs forma a kézos tanyéron

¢ Minden jatékosnak a tanyérjain a rendeléskartyanak megfeleld
szinek latszédnak (néhany tanyér lehet, hogy iires lesz). A siitiformak
teriileteteken beliili helye nem szamit.

Amikor elkészitettetek eqy rendelést, akkor tegyétek félre a jaték végéig.

Ne mozgassatok a formakat. Forditsatok fel eqy uj rendeléskartyat,
forgassatok ugy, hogy mindenkinek egyértelmi legyen, melyik teriilet
tartozik hozza, majd probaljatok elkésziteni az uj rendelést.

A siitiformak mozgatdsanak szabalyai
Mindenki csak eqy kezét hasznélhatja a jaték kozben.
Minden tanyéron (a kozos tanyéron is) eqyszerre egy forma lehet lathaté.

Embléheztetd: (sak a sajat
tanyérjaid és a kozos tanyér kozott
mozgathatsz formakat. Ha valamelyik
siitiformat mas jatékos teriiletére
szeretnétek juttatni, akkor be kell
raknotok a kozos tanyérba.
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A jaték 2 médon érhet véget:

® Teljesititek az 0sszes rendelést, miel6tt a homokodra lejarna.

Ebben az esetben gratulalunk, bejutottatok a Siitisuliba!
#® Lejar az id6tok, de nem teljesitettétek az osszes rendelést.

Ebben az esetben elvesztettétek a jatékot. Ne adjatok
fel az almaitokat, probaljatok ujra!

Tapasztalt cukraszoknak

Ebben a variacioban a formak
sorrendje is szamit minden
jatékos sajat teriiletén.

Ez azt jelenti, hogy nem csak
a szinekre, hanem a formak
pozicidjara is figyelnetek kell.

Sutisuli-oktatas

A tanulas folytatddik azzal, hogy bejutottatok a Siitisuliba. Didkként
a képességeiteket igazan probara fogjak tenni! Hasznaljatok a teljesit-
mény-ellendrzd kartyat, hogy feljeqyezzétek az eldmeneteleteket.
Szerezzétek meg a bronzéremtdl elkezdve a Legjobb cukrasz dijig

a teljesitményeket. Az érmeken kiviil 2-féle teljesitményt érhettek el:
@ Teljesitsétek a rendeléseket az iigyetlenebb '

kezetekkel!
@ Teljesitsétek a rendeléseket beszéd nélkiil! »x 0 0.
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